Loja e perseritjes para sherbeses
Viti 3 - Tremujori 3

Alternativa 1: Plinko!

Ideja kryesore: Nxénésit do té argétohen me lojén Plinko. Skuadra me mé shumé piké do té fitojé. Né
kété link mund té gjeni shembullin se si zhvillohet loja Plinko:
https://www.youtube.com/watch?v=tNd8JaAXHic

Mjetet:

e Njé tabelé e madhe Plinko; udhézimet pér ndértimin mund t'i gjeni kétu:

https://drowland.wordpress.com/2012/11/16/plinko-game-construction/
(alternativat né fund té tabelés duhet té jené njé pérzierje pikésh dhe dhe dhuratash)

o  Njé objekt me té cilin do t& godasin drejt tabelés
e Dhurata si karamele ose etiketa shpérblyese
e Njé tabelé apo dicka tjetér pér té shénuar pikét

Udhézime:

1.
2.
3.

Loja duhet té nisé 15 minuta para takimit.

Ndaji nxénésit né dy skuadra, psh: djiemté kundér vajzave.

Drejtuesi duhet té béjé pyetjet e pérséritjes apo té Hartés sé gjurmuesit (burim i printueshém) dhe té
zgjedhé njé nga nxénésit qé kané ngritur dorén. Nése nxénési pérgjigjet sakté, do té marré objektin
me té cilin do té godasé drejt tabelés Plinko. Pasi t€ godasé, nxénési fiton ose piké ose dhuraté.
Nése pérgjigjja éshté e gabuar, jepi mundésiné skuadrés tjetér t€ pérgjigjet. Nése skuadra tjetér
pérgjigjet sakté, ata fitojné mundésiné pér té goditur drejt tabelés Plinko. Nése té dyja skuadrat japin
pérgjigje té gabuara, trego pérgjigjen e sakté dhe vazhdo me pyetjen tjetér.

Kur té pérfundojé koha, shpall fituese skuadrén me mé shumé pike.

Alternativa 2: Hedhja e jastekeve me rere

Ideja kryesore: Nxénésit do t'u pérgjigjen pyetjeve ndérsa luajné lojén e hedhjes sé jastekéve me réreé.
Skuadra gé ka mé shumé piké né fund, fiton.

Mjetet:

o 20 jasteké té vegjél me réré (10 pér ¢cdo ngjyré)

Njé shénjestér pér té hedhur jastekét, pér shembull kové

[ ]
e Tabelé dhe lapustilé (pér té shénuar pikét)
[ ]

Ngjités skoc (pér té shénuar vijén e hedhjes)

Udhézimet:

1.
2.

3.

Ndaji nxénésit né dy skuadra.

Jepu mundésiné t'u pérgjigjen pyetjeve. Kur njéri nga nxénésit té japé pérgjigjen e sakté, jepi njé nga
jastekét me réré né ngjyrén e skuadrés.

Pasi t'i kesh shpérndaré té gjithé jastekét, té gjithé ata qé i kané marré duhet t€ géndrojné pas vijés
sé caktuar dhe t'i hedhin njékohésisht drejt shénjestrés.

Mblidh pikét dhe shénoji né tabelé.

Pérsériteni nése keni kohé.
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Alternativa 3: Imagjinoje!

Ideja kryesore: Nxénésit do t& garojné né njé lojé energjike vizatimi dhe zbulimi. Skuadra me mé shumé
piké, fiton.

Mjetet:

e Dy tabela t&¢ médha — njé pér secilén skuadér (vendosur me kurriz nga njéra-tjetra, midis
skuadrave, qé té mos e shohin dot njéra-tjetrén)

e Lapustila me ngjyra t& ndryshme

e Kartoné té vegjél me “Imagjinoje!” (kartonét/letrat duhet té& kené ;\\ ;;\\
personazhe/objekte apo situata nga mésimet e méparshme; para se e lxnpminier
té luani, zgjidh fjalé apo fraza qé i pérshtaten moshés dhe aftésive té IMAGIINOJE! | IMAGIINOJE!
grupit; mund té shtosh edhe tema té tjera té lidhura me Biblén, sipas | -
nevojés) (burim i printueshém)

e Tabelé e vogél (qé drejtuesi té shénojé objektet g€ duhen vizatuar)

e  Kohématés ose kronometér

e Dy fshirése ose peshqiré

ZRIEST ZRIEST

Udhézimet:

1. Ndaji nxénésit né dy skuadra, pér shembull djemté kundér vajzave. Secila skuadér duhet té géndrojé
pérballé tabelés sé vet.

2. Cakto né ¢do skuadér njé nxénés si “artistin”. Ai do té vizatojé gjaté raundit té paré (Né fillim té ¢do
raundi, zgjidh dy nxénés té tjeré).

3. Né tabelén e vogél shkruaj fjalén/fjalét g€ duhen vizatuar pastaj tregojua té dy artistéve njékohésisht.

4. Kur té thuash: “Nisu!”, ndiz kronometrin ndérkohé gé dy artistét nxitojné te tabelat pér té vizatuar
dicka qé pérfagéson fjalén/fjalét. Nxénésit nuk mund té shkruajné shkronja, fjalé apo numra.

5. Ndérkohé gé artistét vizatojné, skuadrat e tyre duhet té shprehin hamendésimet. Skuadra e paré qé
e gjen, fiton njé piké. Nése skuadra mund té shpjegojé se c¢faré kemi mésuar pér até
person/send/situaté né mésimin nga Bibla, do té fitojné njé piké bonus. Nése asnjéra nga skaudrat
nuk e gjen brenda limitit kohor, asnjéra skuadér nuk merr piké.

6. Shéno pikét, ndrysho artistét dhe pérsérite me njé fjalé té re qé duhet vizatuar.

7. Kur té pérfundojé koha, skuadra me mé shumé piké, fiton. Alternativé: Shénoji pikét pér té gjithé

tremujorin dhe pastaj shpall fituesin.
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